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4. 개인별 V&V 소감 - 김승환
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- 한 학기 동안 스펙 리뷰, 시스템 테스팅, 정적 분석을 하였지만 계속해서 만족하지 못한 퀄리티가 나왔습니다. V&V 팀원들이 요구하

는 것들을 제대로 수행하지 않아서 시간도 지체되었고 검증을 제대로 하지 못하였습니다. 이를 통해 결과물을 내는 것도 중요하지만

소통도 중요하다는 것을 알게 되었습니다. 그리고 검증한 것들을 개발팀에게 납득이 가게끔 설득하는 것도 Quality Expert의 역할

중 하나이고 힘든 작업이라는 것을 알게 되었습니다.

Quality Experts 수행 소감

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 얘기

- 처음 planning 단계부터 좀 더 체계적으로 문서를 작성하였다면 모순된 설명이나 잘못된 설명으로 인해 개발에 차질이 가지 않았을

것 같습니다. 문서 리뷰를 하고 수정을 해도 계속 연쇄적으로 꼬여 모순된 부분이 없어지지 않았고 퀄리티는 좋아지지 않았습니다. 

그런 스펙으로 개발을 하다보니 다양한 테스팅을 해도 잘못된 결과가 계속 나왔던 것 같습니다. 첫 단추부터 planning을 잘했더라면

좀 더 좋았을 것 같은데 아쉽습니다.  



4. 개인별 V&V 소감 - 김유진
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Quality Experts 수행 소감

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 얘기

- 처음 문서를 보았을 때 팀원들이 똑같은 문서에 대해 각자 다르게 해석했습니다. 처음 보는 문서라 그런 것이겠지 싶었지만, 문서마다

다른 내용들에 점차 혼란이 왔습니다. 그렇게 문서에 한 번 스쳐가고 테스팅을 진행했을 땐 스펙 대로 테스트를 검증한다는 느낌보단

테스트를 진행하며 개발과 문서에 있어 다른 부분 혹은 모호한 부분을 찾아서 알려주는 느낌이었습니다. 

- 그만큼 객체지향팀도 많은 리뷰 양으로 힘들었을 것 같습니다.

- 처음 팀원들과 CTIP 환경을 구축하기 위해 툴 종류를 알아보고 비교해보며 세팅을 진행했을 때 이제까지 알지 못한 새로운 부분들

을 알게 되어 좋았습니다. 이후 스펙 리뷰를 진행하며 각 문서마다 내용이 다르다는 걸 알았을 때, 그리고 테스팅을 진행하는 데에

있어 정확한 범위, 구체적인 설명 등이 주어지지 않아 어떤 기준에 맞춰 테스트를 진행해야 하는 지 등의 3학년 개발팀과 협업하며

몇 가지 어려움이 따랐습니다. 긍정적으로 생각하면 검증 입장에 있으면서 개발할 때 어떤 부분이 필요한 지도 알아가고 소통의

중요성을 깨달을 수 있었던 시간이었던 것 같습니다.

- 이처럼 이제까지 개발 입장이었다면, 이 수업을 들으며 검증 관점에 다가가 보는 뜻 깊은 시간이었습니다.
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Quality Experts 수행 소감

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 얘기

- 처음에는 CTIP를 세팅하는 것에서 제일 애를 먹을 것이라고 생각했지만 3학년팀과의 소통에서 가장 힘들었습니다. 그래도

팀원들과 함께 준비한 개발환경에 코드를 올려 분석하고 문서의 단어 하나하나 보면서 눈이 빠질 뻔하기도 했지만 3학년

객체지향개발방법론에 이어 소프트웨어 검증 수업을 들으니 확실히 프로그램 하나 개발하는데 많은 노력이 필요하다는

것을 느낄 수 있는 경험이었습니다.

- 분명 저도 작년에 들었던 수업인데 분명 팀원이 5명인데 이 정도 양의 문서 오류와 한 팀이 작업한 느낌이 아닌 소통이 안되

는 2팀이 작업을 한 것을 저희가 다시 합치는 작업을 하는 느낌이라 너무 힘들었습니다. 문서를 기반으로 하나의 프로그램이

나와야 하는데 한 가지 주제를 가지고 문서 따로 프로그램 따로 만든 느낌이라 덕분에 저희 팀의 단합이 올라갔습니다. 
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Quality Experts 수행 소감

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 얘기

- CTIP 환경을 구축하면서 말로만 들어봤던, 또는 처음 보는 툴들을 조사하고 설치, 연동하며 유기적으로 작동시키는 경험은 새로웠습니다. 

또 다른 팀과는 별개로 웹으로 진행되는 데에 더불어 중앙 서버의 역할을 하는 패킷 서버를 위한 DB, Tomcat 등 추가적인 환경들이 필요

했고, 이러한 환경들을 구축하면서 실제 다양한 경험을 해볼 수 있었습니다.

- 소프트웨어 검증 수업을 들으면서 가장 힘들었던 것은 3학년 팀과의 협업이었습니다. CTIP 환경에 관하여 필요한 부분들은 모두 문서화

해주고, Spring4, Mysql5, Tomcat8 과 같은 예상치 못한 환경은 최대한 맞추어 주려 노력했습니다. 하지만 웹으로 개발하는 데에 가지는

이점들을 전혀 활용하지 못했을 뿐만 아니라, 따로 만들어 놓은 중앙서버를 활용하여 통신하지만 분산 네트워크 환경처럼 구현한 것은 오

히려 분석에 혼란을 주었습니다.

- 또한 JavaScript에 실제 구현 내용이 들어가 있어, 어떻게 할 수 조차 없었습니다. 그나마 마무리 되었지만 만족스럽지 않았고, 힘들었을

뿐만 아니라 고통스러운 과정들이었습니다.

- IntelliJ를 설치하는 방법에 대한 링크를 보내주었을 때, 영어가 너무 어렵다는 말은 아직도 제게 충격으로 다가왔습니다. 지금까지 어떤

식으로 개발해 왔는지 잘 모르겠지만, 기본적으로 질문하기 전에 검색하는 습관을 들이는 것이 좋을 것 같습니다.

- 저희는 모두가 매 사이클마다 문서 화면을 공유하여 토의하면서 리뷰를 진행했고, 할 때마다 문서 내용에 대해 서로 다르게 받아들인 것

들이 많았습니다. 저희가 잘못된 것일 수도 있지만, 최소한 읽는 사람이 서로 다른 의도로 생각하지 않는 문서가 되었으면 좋겠습니다.
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Thank You.
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